Karta pracy
Temat: Komunikacja i wymiana informacji w internecie

Zrób link do tej karty pracy na swojej stronie WWW 

(oczywiście wcześniej odpowiedz na wszystkie pytania) 

Zapisz kartę jako plik PDF !
1. Formy komunikacji i wymiany informacji w internecie

Kilka wybranych form komunikacji (wyjaśnij poniższe pojęcia)
· Poczta elektroniczna  ( e-mail ) - ...

· czat -  rodzaj rozmowy dwóch lub więcej użytkowników za pośrednictwem internetu
· komunikator internetowy – program przesyłający natychmiast widomości i informacje o obecności nadawcy w programie
· grupa dyskusyjna -  rodzaj rozmowy internetowej przyjmującej formę listy wiadomości, brak możliwości bezpośredniej odpowiedzi
· forum dyskusyjne -  strona internetowa na której obecne są różne grupy dyskusyjne
· Web 2.0 – serwisuy internetowe po 2001 roku, w powstawaniu ich zawartości duży udział mają użytkownicy strony zamieszczający różne wpisy
· blog – rodzaj dziennika internetowego polegający na cyklicznym zamieszczaniu wpisów na stronie internetowej, często tematyczny
· FTP -  protokół komunikacyjny typu klient-serwer, wykorzystujący połączenie TCP
· P2P – schemat siecie komunikacyjnej bez określonego centrum, może funkcjonować bez dowolnego elementu sieci

Działanie poczty elektronicznej (wyjaśnij poniższe pojęcia)
· konto poczty elektronicznej konto dostępu do serwera poczty elektronicznej
· wymienień kilka darmowych usługodawców poczty elektronicznej 

wp.pl

o2.pl

gmail.com

· wymienień kilka płatnych usługodawców poczty elektronicznej 
mailik.pl

e-post.pl

elektroda.pl

· zakładając , że Twoje konto na serwerze pocztowym gmail.com nazywa się 

kowalski123 , podaj pełny adres e-mail: kowalski123@gamail.com
· dostęp do poczty elektronicznej możliwy jest na portalu pocztowy lub poprzez odpowiednio skonfigurowany program pocztowy, w którym wprowadzono parametry konta poczty elektronicznej. Podaj kilka przykładowych programów: 
Arclab MailList Controller 
Claws Mail

Dream Mail

eM Cilient

Zapamiętaj: 
Protokół to zbiór reguł, które wykorzystują komunikujące się ze sobą komputery

(aby poprawnie wypełnić zadanie, obejrzyj Rys.1 na stronie 38)
· protokół sieciowy SMTP służy do wysyłania wiadomości z komputera nadawcy serwera poczty nadawcy

· protokół sieciowy SMTP służy także do przesyłania wiadomości z serwera pocztowego nadawcy do serwera pocztowego odbiorcy
· protokół komunikacyjny POP3 służy do odbierania wiadomości z serwera pocztowego nadawcy przez odbiorcę wiadomości

· protokół pocztowy IMAP służy do odbierania wiadomości z serwera pocztowego odbiorcy przez odbiorcę wiadomości

· serwery pocztowe są więc pośrednikami między nadawcą wiadomości a odbiorcą wiadomości


Współtworzenie treści w Sieci
· Znane serwisy Web 2.0 to Facebook, Wikipedia. Jakie treści i materiały umieszczane są w tych serwisach? Informacyjne, prywatne. Powstają więc określone społeczności, muszą przestrzegać pewnych obowiązujących reguł 

· FAQ to zbioiry często zadawanych pytan i odpowiedzi mna nie
· przeczytaj o obowiązujących zasadach na Wikipedii na stronie pl.wikipedia.org. Jak dodać nowe hasło ? wystarczsy poprosić o możliwość edycji, nie jest to weryfikowane

Sieciowe dzienniki
· Co opisują blogerzy i kim oni są ? zwykłymi ludźmi, swoje życie lub zainteresowania
· Co umieszczają w swoich sieciowych dziennikach ? wpisy z własnego życia lub ciekawych wydarzeń
· Co to są blogi tematyczne ? takie na których wpisy dotyczą konkretnego tematu
· Co to jest blogosfera ? termin określający sieć społeczną, wiele blogów

2. Zasady netykiety
Określ stosując skale od 1 do 10 , jak ważne są poniższe zasady we wszystkich formach komunikacji (wszystkie poniższe zasady są istotne)

· ( 6 na 10 ) staranne redagowanie treści , poprawna polszczyzna, bez błędów

· ( 10 na 10 ) nie obrażanie rozmówcy, 

· ( 9 na 10 ) nie ujawnianie na forum tożsamości rozmówcy (podając np. nazwisko )

· ( 7 na 10 ) nie pisanie tylko wielkimi literami

· ( 6 na 10 ) stosowanie polskich znaków na polskich portalach i poczcie

· ( 5 na 10 ) unikanie niewłaściwych form komunikacji (np. HTML w grupie dyskusyjnej)

· ( 6 na 10 ) umiarkowane stosowanie emotikon

· ( 6 na 10 ) nie cytowanie zbyt dużych fragmentów tekstu z np. wiadomości

Korzystając z poczty:

· ( 7 na 10 ) nadawanie sensownego tematu wiadomości

· ( 6 na 10 ) unikanie rozsyłania wiadomości z jawnymi adresami odbiorców


W grupach i na forach dyskusyjnych:

· ( 8 na 10 ) odpowiedz na proste pytania szukam wcześniej w wyszukiwarkach

· ( 9 na 10 ) poznaje regulamin grupy

· (7 na 10 ) przez zadaniem pytania przeglądam najczęściej zadawane pytania

· ( 9 na 10 ) nie tworze nowego wątku gdy interesujący temat już jest poruszony

· (10 na 10 ) pisze zawsze na temat omawiany w wątku


Na blogu:

· ( 8 na 10 ) dyskutuje mądrze, przekazuje własne spostrzeżenia

· ( 10 na 10 ) krytykuje konstruktywnie, pisze o wpisach, nie o autorze

W serwisach społecznościowych

· ( 10 na 10 ) nie publikuje zdjęć bez zgody osób ze zdjęć

· ( 10 na 10 ) nie umieszczam prywatnych informacji o osobach bez zgody 

· ( 10 na 10 ) wystrzega się obraźliwych komentarzy 

3. Inne możliwości korzystania z Internetu
· Co to jest VoIP ? technikla przesyłanie dźwięków za pomocą łączy internetowych
· Jaki protokół służy do przesyłania danych ? FTP
· Jak można prowadzić rozmowę stosując tą technologię ? pocztą internetową
· Zalety VoIP ? można prowadzić naturalną rozmowę pozbawioną jedynie kontaktu wzrokowego 

Internet mobilny 
· Wymień urządzenia mobilne korzystające z internetu : laptop, tablet, telefon, konsole przenośne, gadżety, zegarki itp.
· Wymień aplikacje mobilne: endomondo, google nawigacja, Messenger itp.
4. Zagrożenia wynikające z rozwoju technologii internetowo-komunikacyjnych


Opisz poniższe zagrożenia
· Uzależnienie od komputera i Internetu
Jeśli człowiek spędza za dużo czas uprzed ekranem komputera i urządzeń mobilnych łatwo o uzależnienie i ograniczenie innych aspektów życia społecznego.
· Zanik związków międzyludzkich „twarzą w twarz”
Kontakt międzyludzki twarzą w twarz jest trudniejszy do osiągnięcia w dzisiejszych czasach, internetowy jest łatwym substytutem, ale może prowadzić do odspołeczniania.
· Anonimowość kontaktów
· Zagrożenia prywatności
...
· Cyberprzemoc
Jest to 
· Niewiarygodność informacji
Każdy może zamiewszczać w internecie dowolne informacje, musimy mieć swiadomośc żę nie są one pewne w każdej sytuacji, powinniśmy korzystać tylko z uwierzytelnionych witryn.

5. Uzupełnienie tematu z rozdziału A3.

Powszechna Licencja Publiczna GNU to - 
licencja wolnego i otwartego oprogramowania
Public domain (domena publiczna) to -

